asf la identificacion, organizacion, sistematizacion y elaboracion de unidades de sentido deri-
vadas de una mirada transversal sobre el lenguaje audiovisual y sus posibilidades narrativas.

Competencias:

1. Analizar objetos culturales audiovisuales y sus modos de circulacion y recepcion para
comprender la forma en que se relacionan con lo social, lo politico y lo estético.

2. Analizar los procesos de articulacion y significacion del lenguaje audiovisual en su
inscripeion social y cultural, desde un enfoque interdisciplinario.

3. Interpretar y definir las transformaciones y relaciones entre cambios tecnoldgicos, es-

tructuras narrativas y sistemas de visualidad.

IV. Ambito Gestién

Este ambito de accion implica la capacidad de disefiar, liderar y administrar iniciativas pd-
blicasy privadas, relacionadas con la comercializacion, distribucion, difusion y exhibicion de
la produccion audiovisual contemporanea; la puesta en valor del patrimonio filmico nacional;
y la creacion de nuevas instancias de comunicacion especializados en las areas anteriores.

Asimismo, implica disefiar, liderar y contribuir en |a generacion y aplicacion de politicas
culturales relacionadas con las artes audiovisuales en el pais, y en general con la industria
audiovisual y cultural. Este @mbito considera la generacion de propuestas que activen y hagan
posible el desarrollo del medio audiovisual, e intervengan y dialoguen con la sociedad, desde
el compromiso con la diversidad cultural y el acceso de la ciudadania al arte y la cultura.

Competencias:

1. Diagnosticar las distintas problematicas de las audiencias, los productores, la insti-
tucionalidad audiovisual, y las industrias culturales, identificando medidas tendientes a su
resolucion, desde una activa participacion social, gremial e institucional.

2. Disefiar iniciativas de difusion, exhibicion y andlisis de obras o colecciones audiovisuales.

3. Estructurar y liderar equipos de trabajo atingentes a las competencias y saberes reque-
ridos para la articulacion de proyectos especificos.

4. Administrar los bienes culturales desde una perspectiva ética y segtn la normativa vi-
gente tanto a nivel nacional como internacional.
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Carrera de Cine y Television

E realizador de Cine y Television egresado de
la Universidad de Chile es un profesional capaz
de construir relatos audiovisuales en distintos
géneros, medios y soportes, a través de un pro-
ceso colaborativo, auténomo y critico donde
confluyen diversas perspectivas autorales. Su
preparacion le permite innovar y experimentar
en el lenguaje, valorizar y resguardar el patri-
monio, y contribuir al desarrollo de la creacion
y reflexion en el campo audiovisual.

Su formacion integra los ambitos de la creacién,
la investigacion, la comunicacion y la gestion. Esta
preparado para desempefiarse en el sector pablico

y privado, en los distintos niveles de la industria
audiovisual y cultural, en proyectos independientes,
en docencia e investigacion académica.

Es un profesional que se distingue por su
creatividad, sentido critico y reflexivo, capa-
cidad de experimentacion, trabajo en equipo
y autogestion, asi como por la busqueda de
nuevas audiencias, modelos de produccion
y distribuci6n, desde una perspectiva trans-
disciplinaria. Posee un fuerte compromiso
con su contexto social y cultural, relaciona-
do con las memorias e identidades del pais
y América Latina.

Ambitos y competencias

Los dmbitos de realizacion son entendidos como los campos de la profesion configurados por
una familia de problemas y que en su conjunto representan los principales desafios que 0s pro-
fesionales deben enfrentar en el ejercicio de esa profesion. Identifican y describen las actuaciones
que le son propias a la profesion o disciplina, ya sea por tradicion o por disposiciones legales.

Por otro lado, el concepto de competencias asumido por la Universidad de Chile hace refe-
rencia a “Saber actuar de manera pertinente en un contexto particular, enfrentando problemas
propios de la profesion o la disciplina con claros criterios de calidad, eligiendo y movilizando
un equipamiento doble de recursos (recursos personales y recursos de redes y contexto),
siendo capaz de dar razon de las decisiones adoptadas, y haciéndose responsable de las
mismas y sus efectos, en el marco de la ciudadania”

A continuacion se presentan los dmbitos definidos por la carrera de Cine y TV, con su des-
cripeion y sus respectivas competencias:



I. Ambito Creacion

La creacion audiovisual se constituye en una serie de operaciones materiales y conceptuales
de seleccion y combinacion de acontecimientos, reales o imaginarios, que se estructuran tem-
poralmente y van articulando, mediante procesos de experimentacion, una narracion en lenguaje
audiovisual capaz de interpelar a realidad, crear mundos, plantear preguntas y producir sentido.

El proceso de creacion audiovisual es dindmico, subjetivo, reflexivo y critico, entendido siem-
pre como un trabajo en equipo que se articula por la colaboracion entre pares, la interaccion entre
disciplinas y campos del saber y el didlogo constante entre investigacion tedrica, produccion
artistica y recepcion critica. Tanto el proceso creativo como la obra audiovisual son consideradas,
entonces, como productoras de conocimiento.

En este ambito se desarrollan las capacidades de percepcion, invencion, investigacion, narra-
cion y reflexion critica, integradas al ejercicio de las habilidades y competencias necesarias para
disefar un proyecto, reconocer y administrar los recursos disponibles, manejar los mecanismos,
soportes y tecnologifas de produccion audiovisual y exhibir la obra terminada o en proceso, po-
niéndola asi en didlogo con el ptblico.

Competencias:

1. Producir obras audiovisuales de ficcion y no ficcion que interpelen la realidad, construyan
mundos y produzcan sentido en el contexto contemporaneo del arte, el cine, la television y otros
medios de comunicacion.

2. Experimentar con el lenguaje audiovisual explorando los limites y posibilidades de su
materia y estructura, en procesos colaborativos productores de conocimiento.

3. Utilizar tecnologias y técnicas en procesos de produccion propios de la creacion audio-
visual, manteniéndose actualizado a través de una constante revision y dialogo con el contexto
internacional, nacional y latinoamericano

4. Articular la reflexion e investigacion tedrica con la operacion artistica como partes inse-
parables de los procesos de creacion audiovisual.

Il. Ambito Investigacién

Este ambito de accion implica la capacidad de generar conocimiento mediante la articula-
cion de metodologias de las artes, humanidades, ciencias sociales y comunicaciones para la
exploracion analitica de la obra audiovisual y sus multiples niveles de impacto en lo social,
cultural y politico. En este dmbito se desarrollan habilidades y competencias para que la bis-
queda de nuevos saberes pueda darse tanto en el espacio de la reflexién tedrica como en el de

los procesos creativos y materiales de construccion de obra, ambos reconocidos dentro del
campo de la investigacion académica.

La investigacion tedrica del cing, la television y otros medios audiovisuales aborda las implican-
cias narrativas, estéticas, culturales, econémicas y politicas de las obras, considerando aspectos
como los contextos histricos y regionales, autores, géneros y métodos de produccion, entre otros.

La obra audiovisual es considerada en si misma una investigacion académica, reconoci-
miento fundado, entre otros aspectos, en el grado de exploracion del lenguaje audiovisual,
entendiendo que genera conocimiento en tanto reflexion sobre la realidad. Asimismo se con-
sidera la investigacion aplicada como aquel proceso de indagacion disefiado y desarrollado
para la construccion visual y sonora de la obra audiovisual.

Competencias:

1. Realizar investigaciones tedricas que formulen preguntas relevantes al campo audiovi-
sual, aplicando metodologias pertinentes provenientes de distintas dreas del conocimiento.

2. Realizar obras audiovisuales, que al igual que las investigaciones de caracter tedrico,
generen conocimiento y reflexion que cuestionen los horizontes del campo

3. Disefar y desarrollar métodos y procesos de investigacion aplicados a la articula-
cion de una narracion audiovisual.

IIl. Ambito Comunicacién

Es un dmbito de accion y reflexion que orienta su quehacer a interpretar 10s procesos
simboélicos y materiales que constituyen los discursos audiovisuales. Centra su interés
en el estudio de la representacian, en la circulacion de sus enunciados, en su relacion
con el espacio publico, en la constitucion de lo politico e identitario y en su vinculacion
con las audiencias.

Este dmbito, de cardcter critico e investigativo, estd estrechamente vinculado al manejo téc-
nico, estético, narrativo y productivo, desarrollados a lo largo de la formacion. De este modo, €l
egresado estard en condiciones de proponer diversas formas de enunciacion, lecturas de con-
textos y formatos expresivos.

En este dmbito se propone una redefinicion del estudio de la comunicacion audiovisual,
enfatizando el interés por los procesos de subjetivizacion de la sociedad contemporanea, para
acudir a dreas de estudio como la identidad, 1a memoria, el género, el arte y la politica. Permite



